
«Өз үйіңді тап!» 

Ойын шарты: а) еденде бір-бірінен алшақ орналасқан 2 (обруч) 

шеңбер қойылады. 1 шеңбер ішінде картоннан қиылған шаршы, 2-шісінде-

тіктөртбұрыш. Балалар осылайша 2 топқа бөлінеді. Педагог белгі бергенде әр 

ойыншы қолында ұстап тұрған пішіні бойынша шеңбердегі пішінмен бірдей, 

сәйкес келетін пішіні бар шеңберге кіру керек. Тиісті шеңберге дұрыс барды 

ма? Міне, тәрбиеші мұны тексереді.  

ә) («Жұбын тап!» ) Немесе қолында өзімен бірдей пішіні бар баламен 

қатарға тұра қалу қажет. 

 


